
 

WX16-001 

 

常：對手回合中，自己的怪異 signi 一體被驅逐的場

合，作為代替，那個 signi 不會被驅逐，這條效果在回

合結束之前失去 

 

出：自己從牌組抓最多兩張怪異公開並上手，洗牌 

 

起 escape 攻擊階段 $$$：這個回合的 signi 攻擊階段跳

過 

 

WX16-002 

 

常：對手回合中，自己持有 rise 的 signi 被驅逐的場

合，可以改為將該 signi 下面兩張卡面放置到棄牌區 

 

自：自己回合開始時，得到$ 

 

自 opt：自己持有 rise 的 signi 進場的時候，抽一張牌 

 

出/起 honest $$：到回合結束之前，本回合前面的回合

發動的 coin 技無效 

 

WX16-003 

 

自：自己或是對手使用 art 的時候，如果那是這個回合

該玩家使用的第一張 art 的話，可以自己從自己的能量

區選一張英知的卡片上手，或是充一能 

 

起 cunning 攻擊階段 $：把自己手上一張卡裏側附著到

自己的 signi 上，該 signi 離場的場合，將效果附著上去

的 signi 公開並且回手。用這個效果公開 signi 的時候，

將對方場上一隻和公開的卡同等級的 signi 驅逐 



 

WX16-004 

 

攻擊階段 bet $ 或 $$ 

 

對手一隻 signi『橫置』 

 

bet 的話多躺一隻 

 

如果 bet $$的話，追加，你的 lrig 得到 這回合 holograph

翻開第一張牌的時候的時候，更改為你看自己牌組上面

三張，依照自己喜歡的順序放回去，之後再翻開第一張

牌 

 

WX16-005 

 

主要階段 攻擊階段 bet $$ 

 

以下三條選一條，如果 bet 的話最多選三條 

 

1.驅逐等級在場上病毒數量以下的對手 signi 一隻 

 

2.從棄牌區復活一體等級在場上病毒以下的 signi，出場

效果不發 

 

3.拔掉對手場上三個病毒，從牌組補一片生命護甲 

 

WX16-006 

 

主要階段 攻擊階段 

 

這個 art 的無色只能用和 lrig 同色的能量來支付 

 

以下四項最多選二 

 

1.回合結束之前對手一體 lrig 得到 不能攻擊 

 

2.對手一體 signi『橫置』並凍結 

 

3.回合結束之前你的 signi 一體得到 不會被驅逐 

 

4.從棄牌區拿最多兩張和 lrig 同色的兩張 signi 回手 



 

WX16-007 

 

WX16-008 

 

WX16-009 

 

出 丟一張手牌：得到 $ 



 

WX16-010 

 

攻擊階段 bet $$ 

 

自己從牌組跳一體怪異 signi 進場，然後洗牌，如果 bet

的話改為跳兩體怪異進場 

 

WX16-011 

 

主要階段 攻擊階段 bet $ 

 

對手一體等級三以下的 signi 回手，bet 的話改為吹對手

一體 signi 回手 

 

WX16-012 

 

主要階段 攻擊階段 

 

驅逐對手一體 signi，然後如果在對手回合的話，擊潰對

手一片生命護甲 



 

WX16-013 

 

出 藍：得到 $ 

 

WX16-014 

 

出：得到 $ 

 

WX16-015 

 

出 $：看自己牌組第一張，可以把那張卡作為陷阱蓋在

自己的 signi 區域 



 

WX16-016 

 

主要階段 攻擊階段 

 

全部的玩家丟棄和場上最高等級的 lrig 的等級同等數量

的手牌 

 

WX16-017 

 

攻擊階段 

 

將自己場上任意數量的陷阱和 trick 的 signi 加入手牌，

然後，因為這個方法加入手牌的陷阱每有一張，就把自

己的手牌一張作為陷阱設置在 signi 區域 

 

WX16-018 



 

WX16-019 

 

WX16-020 

 

出 丟一張手牌：得到 $ 

 

WX16-021 

 

主要階段 

 

這個回合，你的英知 signi 如果攻擊沒有 signi 的 signi 區

域的話，當作那個攻擊是打自己正面的 signi 區域來給

予傷害(原本英知斜打不給傷害，開這張之後會把斜打

當作是一般攻擊，斜打空格也可以打到血    待確認) 



 

WX16-022 

 

主要階段 攻擊階段 魔法切入 

 

將你能量區任意張數的裝飾持有的 signi，依照喜好做為

場上 signi 的裝飾 

 

WX16-023 

 

主要階段 攻擊階段 魔法切入 

 

使用這張 art 的時候，可以去除對手場上最多兩張病

毒。以下三項最多可以選擇去除的病毒數+1 項 

 

1.從棄牌區選擇一體黑色 signi 加手 

 

2.對手棄牌區最多兩張卡除外 

 

3.回合結束之前，對手 signi 一體力量-7000 

 

WX16-024 

 

(品  自己所有怪異 signi 可以獲得 品 的能力) 

 

(那個符號弄起來太麻煩了請允許我打品作為代替) 

 

品 常：這個 signi 不受對方力量 15000 以上的 signi 的效

果影響 

 

品 自：這個 signi 因為對方的效果離場的時候抽兩張牌 

 

LB：牌組抓一張怪異 signi 公開，上手或是出場，然後

洗牌 



 

WX16-025 

 

自：這個 signi 離場的時候，可以從手牌將一隻力量比

此卡低的 signi 出場 

 

出：手牌兩張怪異 signi 捨棄，對手一體 signi 回手 

 

起 白白：自己棄牌區一張此卡名字以外的怪異加入手

牌 

 

LB：從棄牌區撿最多兩張怪異 signi 回手 

 

WX16-026 

 

自：自己 rise 持有的 signi 出場的時候，三項選一項 

 

1.回合結束之前這個 signi 得到 不會被驅逐 

 

2.驅逐對手一體力量 7000 以下的 signi 

 

3.回合結束之前選擇自己場上一體 signi 力量+5000 

 

起 攻擊階段 紅 0：自己手牌一體 rise 持有的 signi 出場 

 

LB：從自己的棄牌區撿最多一體持有 rise 的 signi 和武

勇 signi 

 

WX16-027 

 

rise 放在兩體自己的武勇上(這個 signi 放到其中一方的

signi 區域都可以) 

 

出：看牌組頂上面兩張卡，一張加手，剩下放回牌組底 

 

起 opt 紅 0 攻擊階段：這個 signi 下面一張卡片送棄牌

區，這麼做的話驅逐對手一體 signi 

 

LB：驅逐對手一體力量 12000 以下的 signi 



 

WX16-028 

 

自：這個 signi 攻擊的時候可以噴自己牌組第一張牌。

這個方法如果噴到持有！(就是陷阱標誌嗯)的卡片的

話，此卡正面的 signi 回手 

 

出：場上一張陷阱回手。這個場合，手牌一張卡片作為

陷阱設置在該 signi 區域上 

 

自：自己陷阱發動的時候，可以支付 藍。這麼做的話

此卡從棄牌區回手 

 

WX16-029 

 

自：對手回合中，這個 signi 如果被驅逐的話，此卡可

以從能量區作為陷阱設置在自己的 signi 區域 

 

！：可以丟棄自己手上一張 trick signi，這麼做的話這次

攻擊不會對你造成損傷 

 

LB：從自己牌組抓一張 trick signi 公開並上手，然後洗

牌 

 

WX16-030 

 

自：這個 signi 攻擊時，可以支付 綠。支付的話，從能

量區跳一體英知 signi 進場 

 

自 英知=11：這個 signi 打到對方的生命護甲的時候，

可以支付 綠綠。支付的話從牌組頂補一片生命護甲 

 

LB：你的生命護甲兩片以下的話，從牌組頂補一片生

命護甲 



 

WX16-031 

 

常：這個 signi 最多可以裝兩張裝飾 

 

常：自己所有被裝飾的 signi+2000 

 

自：自己攻擊階段開始時，這個 signi15000 以上的話，

抽兩張牌或是充兩能 

 

LB：從棄牌區撿最多一張調理 signi 和裝飾持有的 signi 

 

WX16-032 

 

常：這個 signi 的力量上升對手場上的病毒數*1000 

 

自：這個 signi 攻擊的時候，對手全部感染狀態的 signi

到回合結束之前力量-5000 

 

出：在對手場上設置一張病毒 

 

LB：感染狀態的對手 signi 一體送棄牌區 

 

WX16-033 

 

使用這張魔法的時候，費用減少場上黴菌 signi 的數量

和對手場上病毒的數量。對手 signi 區域上所有卡片送

棄牌區，病毒全部去除 

 

LB：驅逐自己一體 signi，這麼做的話，對手一體 signi

送棄牌區 



 

WX16-034 

 

品 常：這個 signi 不售費用在合計 1 以下的對手 art 影

響 

 

LB：二選一，抽一或是充一 

 

WX16-035 

 

起 『橫置』：從牌組抓一張此卡名以外的三等以下怪異

signi 公開並上手，然後洗牌 

 

WX16-036 

 

以下三選一 

 

1.自己 lrig 等級如果是 1 或 4，充一能 

 

2.自己 lrig 等級如果是 2 或 4，抽一張 

 

3.自己 lrig 等級如果是 3 或 4，棄牌區撿一張無色的

signi 上手 



 

WX16-037 

 

自：場上此卡被 rise 放置的時候，該 signi 在回合結束

前得到 不會被驅逐 

 

自： 這個 signi 被驅逐的時候，牌組上面翻四張，從

中選一張持有 rise 的 signi 上手，剩下的卡片放到牌組

底 

 

LB：二選一，抽一或充一 

 

WX16-038 

 

rise 放置在自己二等以下的紅 signi 上 

 

出：看牌組第一張，如果是 rise 持有的武勇 signi 的

話，可以將之出場 

 

自：場上此卡被 rise 放置的時候，看牌組第一張，是不

持有 rise 的武勇 signi 的話，可以將之出場 

 

WX16-039 

 

自：場上此卡被 rise 放置的時候，該 signi 得到雙重擊

潰 



 

WX16-040 

 

自：自己陷阱發動的時候，可以支付 藍。這麼做的

話，此卡可以從棄牌區出場，這個效果出場的回合結

束、或是離場，這個 signi 從遊戲中除外 

 

LB：抽二丟一 

 

WX16-041 

 

出 丟掉手牌一張！持有的卡片：從牌組抓一張 trick 

signi 公開並上手，然後洗牌 

 

！：對手場上力量 15000 以上一體 signi 放到牌組第一

張 

 

LB：從牌組抓一張！持有的卡片上手，然後洗牌 

 

WX16-042 

 

丟自己手上的 signi 一張。然後驅逐場上跟丟棄的卡片

同等級的對手 signi 一體，這個效果可以重複兩次(總共

最多三次) 



 

WX16-043 

 

起 『橫置』：看自己牌組頂兩張，從中將一張英知 signi

加手，剩下放牌組底 

 

起 英知=11 『橫置』：看自己牌組頂兩張，從中將一張

卡片加手，剩下放牌組底 

 

WX16-044 

 

常：這個 signi 如果裝飾要裝在這個 signi 上的話，該裝

飾效果的費用減少 綠 

 

常：這個 signi 被裝飾的話，不會被驅逐 

 

自：每個玩家的回合結束時，這個 signi 身上的一張裝

飾送棄牌區 

 

WX16-045 

 

出 丟掉手上一張裝飾持有的 signi：從牌組抓一張調理

signi 公開並上手，然後洗牌 

 

起 綠綠：能量區的此卡裝在場上一體 signi 上 

 

常：被此卡裝飾的調理 signi 得到 此 signi 攻擊時，驅

逐力量在此卡以下的對手 signi 一體 

 

LB：抽一張牌 



 

WX16-046 

 

常：此卡力量上升對手場上病毒數*1000 的數值 

 

自：對手回合結束時，感染狀態的對手 signi 一體驅逐 

 

LB：二選一，抽一，或是在對手最多兩個 signi 區域上

放置病毒 

 

WX16-047 

 

自：對手的攻擊階段開始時，回合結束之前對手所有感

染狀態的 signi 得到 強制攻擊 

 

WX16-048 

 

使用此卡時，可以去除任意張數病毒。從以下四項選去

除的病毒數+1 項 

 

1.回合結束之前，對手一體 signi 力量-7000 

 

2.回合結束之前，對手全部 signi 力量-2000 

 

3.棄牌區一張黑 signi 上手 

 

4.全部玩家牌組噴 5 張牌 



 

WX16-049 

 

品 常：這個 signi 力量+2000 

 

WX16-050 

 

品 常：這個 signi 力量+2000 

 

WX16-051 

 

品 常：這個 signi 力量 8000 以上的話，得到槍兵 

 

LB：抽一張牌 



 

WX16-052 

 

品 常：這個 signi 力量+1000 

 

WX16-053 

 

品 常：這個 signi 不受對方等級二以下的 signi 的效果

影響 

 

LB：充一能 

 

WX16-054 

 

看自己牌組上面五張，從中拿最多兩張怪異 signi 公開

並上手，剩下依照喜好放到牌組底 



 

WX16-055 

 

出 自己持有 rise 的 signi 一體送棄牌區：對手一體 signi

驅逐 

 

WX16-056 

 

出 丟掉自己手上一張武勇 signi：對手一體力量 7000 以

下的 signi 驅逐 

 

出 丟掉自己手上一張持有 rise 的 signi：對手一體力量

10000 以下的 signi 驅逐 

 

LB：抽一張牌 

 

WX16-057 

 

出：看自己牌組上三張，從那之中拿一張持有 rise 的

signi 公開並加手，剩下的依照喜好放回牌組底 



 

WX16-058 

 

出：驅逐對手場上力量 1000 以下的 signi 一體，如果自

己場上有持有 rise 的 signi 的話，改為驅逐力量 2000 以

下的 signi 一體 

 

LB：抽一張牌 

 

WX16-059 

 

rise 放置自己等級一的紅色 signi 一體上 

 

常：自己的回合中，這個 signi 的力量變成 10000 

 

WX16-060 

 

回合結束之前，你的一體紅色 signi 得到暗殺 



 

WX16-061 

 

出：把自己的一個陷阱送棄牌區。這麼做的話，看自己

牌組上三張牌，從中把一張卡片作為陷阱蓋在場上，剩

下的依照喜好放到牌組底 

 

WX16-062 

 

！：對手等級三的 signi 一體回手 

 

LB：充一能 

 

WX16-063 

 

起 『橫置』：把自己的一個陷阱加手 



 

WX16-064 

 

！：對手力量 2000 以下的 signi 全部驅逐 

 

LB：抽一張牌 

 

WX16-065 

 

抽一張牌，對手丟一張牌 

 

！：如果這個回合是對手的回合的話，自己抽一張牌，

對手自己丟一張牌 

 

LB：二選一，抽一或是對手自己丟一 

 

WX16-066 

 

看對手的手牌，選一張不是無色的 signi 丟掉 

 

！：對手等級二以下的 signi 一體驅逐 

 

LB：對手等級二以下的 signi 一體放到牌組頂 



 

WX16-067 

 

常 英知=8：這個 signi 擊潰的生命護甲的生命爆發不發

動 

 

自：這個 signi 攻擊的時候，到回合結束之前選擇自己

英知 signi 一體等級+1 或是-1。這個效果不能使之等級

變成 0 以下 

 

WX16-068 

 

自：這個 signi 正面的 signi 被驅逐時，如果這個 signi 不

是攻擊中的話，這個 signi 直置 

 

起 『橫置』：回合結束之前，自己一體 signi 的力量

+5000 

 

WX16-069 

 

出 英知=3：從牌組抓一張等級一的英知 signi 出場，然

後洗牌 

 

LB：抽一張牌 



 

WX16-070 

 

自：這個 signi 攻擊時，回合結束之前，這個 signi 的等

級可以+1 或是+2 

 

WX16-071 

 

出 英知=1：公開自己牌組第一張牌，如果是英知的

signi 的話就上手 

 

LB：抽一張牌 

 

WX16-072 

 

出：看自己牌組上三張牌，從中選擇一張持有裝飾的

signi 放去能量區，剩下依照喜好放到牌庫底 



 

WX16-073 

 

常：自己有被裝飾的 signi 全部+2000 

 

WX16-074 

 

起 綠 0：此卡在能量區的時候，可以做為裝飾裝在自

己場上一體 signi 上 

 

常：被此卡裝備的調理 signi 得到 這個 signi 被驅逐

時，抽一張牌 

 

LB：抽一張牌 

 

WX16-075 

 

從自己牌組頂補一片生命護甲 

 

LB：充一能 



 

WX16-076 

 

自：這個 signi 被驅逐時，回合結束之前，對手感染狀

態的 signi 一體力量-8000 

 

WX16-077 

 

出 對手場上一個病毒去除：充一能 

 

WX16-078 

 

自：這個 signi 被驅逐時，回合結束之前，對手感染狀

態的 signi 一體力量-5000 



 

WX16-079 

 

自：這個 signi 把感染狀態的 signi 驅逐的時候，抽一張

牌 

 

WX16-080 

 

自：這個 signi 被驅逐時，回合結束之前，對手感染狀

態的 signi 一體力量-2000 

 

WX16-Re01 

 

以下二選一 

 

1.驅逐自己不是 resona 的 signi 一體，這麼做的話從牌組

選一張宇宙 signi 公開並加手，然後洗牌 

 

2.驅逐自己的 resona 一體，這麼做的話吹對手等級三以

下的 signi 一體回手 



 

WX16-Re02 

 

出：宣言 0~5 一個數字，噴自己牌組和宣言數字相同數

量的張數進棄牌區。然後，如果這個效果噴到的卡片全

部是武器 signi 的話，驅逐和宣言數字同等級的 signi 一

體 

 

WX16-Re03 

 

驅逐自己一體 signi。這麼做的話，從牌組抓一張 magic 

hand 以外的魔法卡公開並加手，然後洗牌 

 

WX16-Re04 

 

驅逐自己一體 signi。這麼做的話，公開自己牌組上四

張，從中抓一張美巧 signi 公開並加手或是放去能量

區，剩下的依照喜好放到牌組底 



 

WX16-Re05 

 

自：有魅飾掉進棄牌區時，到回合結束之前，選擇對手

一體 signi 力量-4000 

 

WX16-Re06 

 

常：自己場上如果有白色以外的 signi 的話，這個 signi

力量變 5000 

 

常：這個 signi 在能量區時，在要支付和 lrig 同色的能

量時，可以將此卡視為該色能量使用 

 

WX16-Re07 

 

自 opt：因為雙重擊潰而擊潰對手兩片生命護甲時，這

個 signi 直置 



 

WX16-Re08 

 

驅逐自己一體 signi。這麼做的話，從牌組抓一張持有

LB 的卡片公開並加手，然後洗牌 

 

WX16-Re09 

 

攻擊階段 魔法切入 

 

召回 無*1 

 

回合結束之前選擇自己一體 signi 力量+3000，並且得到 

在對手回合中，這個 signi 不受對方卡片效果影響 

 

WX16-Re10 

 

以下二選一 

 

1.驅逐自己不是 resona 的 signi 一體，這麼做的話從棄牌

區選一張兇蟲 signi 加手 

 

2.驅逐自己的 resona 一體，這麼做的話，回合結束之

前，對手一體 signi 力量-10000 



 

WX16-Re11 

 

攻擊階段 

 

回合結束之前，對手一體 signi 得到 不能攻擊。然後自

己丟一張手牌 

 

WX16-Re12 

 

攻擊階段 

 

連鎖 綠白 

 

以下三選一 

 

1.回合結束之前，對手 lrig 一體得到 不能攻擊 

 

2.這個回合，如果自己因為對手效果被擊潰生命護甲的

話，從牌組頂補一片生命護甲 

 

3.從牌組跳一張等級二以下的 signi 出場，出場效果不

發，然後洗牌 

 

WX16-Re13 

 

起 丟一張手牌 『橫置』：從牌組抓一張等級三以下的

白色 signi 公開並加手，然後洗牌 



 

WX16-Re14 

 

起 丟一張手牌 『橫置』：從牌組抓一張等級二以下的

白色 signi 公開並加手，然後洗牌 

 

WX16-Re15 

 

常：萬花色 

 

出：從棄牌區撿一張盾回手 

 

起 手牌丟棄不同名字的精元 signi 四體：場上所有不是

無色的 signi 送棄牌區 

 

WX16-Re16 

 

自：每個玩家回合結束時，對手一體 signi 凍結 

 

出：驅逐對手一體凍結狀態的 signi 

 

LB：抽一張牌 



 

WX16-Re17 

 

選擇自己一張手牌。對手宣言該卡的顏色和種類(signi

或是魔法)，然後公開那張卡片，都宣言錯的話，對方

場上所有 signi 送棄牌區；宣言中了其中一種的話，驅

逐對手一體 signi；都宣言對的話，自己手牌全部丟棄 

 

WX16-Re18 

 

主要階段 攻擊階段 

 

從自己 lrig deck 中跳兩體 resona 出來，出場效果不發，

回合結束時那些 resona 回到 lrig deck 

 

WX16-Re19 

 

出現條件 主要階段 非 resona 的等級二以下的宇宙 signi

兩體送棄牌區 

 

出：從牌組抓一張等級一的 signi 出場，然後洗牌 

 

出：下一個對手的主要階段中，對手 lrig 的上限-1 



 

WX16-Re20 

 

主要階段 

 

如果你的生命護甲在兩片以下的話，追加獲得  攻擊階

段 

 

自己場上沒有 signi 的話，從棄牌區選三張 signi 失去能

力並且出場，回合結束時那些 signi 送回棄牌區 

 


